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Dies ist die Dokumentation der Folienprasentation eines
Impulsvortrages auf dem Forum zur Digitalen Kunstgeschichte auf dem
Kunsthistorikertag in Greifswald am 23. Marz 2013

siehe auch:
http://www.digitale-
kunstgeschichte.de/wiki/2013 Forum Digitale Kunstgeschichte in Gr
eifswald

Eine Veroffentlichung des ausgearbeiteten Themas in Form einer
Aufsatzveroffentlichung an anderer Stelle ist geplant


http://www.digitale-kunstgeschichte.de/wiki/2013_Forum_Digitale_Kunstgeschichte_in_Greifswald
http://www.digitale-kunstgeschichte.de/wiki/2013_Forum_Digitale_Kunstgeschichte_in_Greifswald
http://www.digitale-kunstgeschichte.de/wiki/2013_Forum_Digitale_Kunstgeschichte_in_Greifswald

Wie ist die Lage?

Forschung 5|15
& Lehre »OPENACCESS

Offener Zugang 11| Navember 2012 J (£
Zur universitaren Prasenz der Digitalitat | Philipp Theisohn

Open Access als verpilichtendes wissenschaftliches Publikationsmadell ist bislang vor allem politisch gewdnschte Zukunit und wird
innerhalb der Wissenschaften meist kontrovers diskutlert Weiche Bedeutung und Funktion kommt dem digitalen Raum in den
verschiedenen Facherkulturan zu? Was spricht gegen eine ausnahmslose Verordnung der digitalen Verfigbarkeit in den
Geisteswissenschafien?

Beginnen wir mit der Kraft des Faklischen: So kontrovers sich die Debatien um den Stellenwert digitaler Medien an Universitaten
bisweilen auch ausnehmen mogen, s0 wenig lasst sich bestreiten, dass die intensive Nutzung digitaler Medien in allen Fakultaten
langst Realitat geworden ist Selbst gestandene Geisteswissenschaftier tauschen in ihrer t3glichen Arbeit die Rara-Raume gegen
digitale Bibliotheken ein, suchen ihre Sekundariteratur in D: staffin sog. .Referatenorganen” oder bewegen sich mitunter
sogar geschmeidig durch urheberrechiliche Grauzonen, wenn sie per Schlagwertsuche nach einschlZgigen Passagen in
KMonographien fahnden. Die allermeisten Disziplinen verfligen Gber nennenswerte Online-Fachzeitschriften, die Wissenschaftsverlage
partizipieren kraftig am E-Book-Markt, die Reflexion aber die szientifischen Perspekiiven von Metadaten ist (wenn auch mit maRigem
Zuspruch) bis in die Philologie vorgedrungen.

Die digitale Verfugbarkeit

Uberhaupt: Die Digitalitat darf mit Fug und Recht als die Ermaglichungsbedingung der gegenwirigen Forschungslands chatt betrachtet
werden, die sich durch eine stets anwachsende Durchl3ssigkeit der FAchergrenzen auszeichnet

Nachrichien

Kommentar Transdisziplinaritit und neue Medien stehen in einer progressiven Wechselbeziehung. MNatirlich gibt es immer noch sperrige und
punkt kodifizierte Fachdiskurse, aber die Wege, die in sie hinein- und aus ihnen hinausfihren, sind kiirzer und breiter geworden. Legitimiert

itere Beitrage die Tendenz zur Verschaltung der Disziplinen das Ignorieren von Fachtraditionen und loci classici zugunsten eines in anderen
=== Zusammenhangen brauchbaren Defailwissens, so ermdglicht die Digitalisierung e |ekiive Rezeplion von Forschung qua
Karrlsre Suchfunidion, macht Spezlalbibliotheken und seltene Dokumente mit wenigen Handgriffen verfigbar und erleichtert somit die
Recht aktuell Recherchen auf unbekanntem Terrain um ein Vielfaches. Erst die medientechnische Authebung réumlicher Distanzen und materieller

Widerstande hat die Voraussetzung dafur geschaffen, dass beispielsweise ein Hiforscher die fir ihn relevanten Topoi der
klassischen Psychologie blizschnell ausfindig machen, erschlieften und sich mit ihnen verbinden kann, oder dass ein

EiErE Literaturwissenschaftler mihelos zu interessanten Passagen in entlegenen medizinischen, juristischen und naturwissenschafilichen
Zu Ende gedacht Texten vorzudringen vermag.

Fundsachen

Aus der Forschung

»Ungewiss ist, ob die digitale Rechnung fiir alle Beteiligten in gleichem Malie aufgeht.«

»--. Im Zuge der Digitalisierung ist es ein Leichtes geworden, dieses unsichtbare Kapital zu
simulieren und mit geliehener Gelehrsamkeit zu handeln, indem man jene langen Wege
vergeblichen Suchens und Lesens den Computer gehen lasst und sich dann nur noch mit den
Jreffern” befasst.

... und geben einen ersten Hinweis darauf, was , digitale Verfligbarkeit” in der Wissenschaft
letztlich auch bedeuten kann: Selbsttauschung und Blenderei ...“ (Phlipp Theisohn 2012)



1. Neugrundungen von Zentren/Professuren etc. fur
Digitale Geisteswissenschaften finden noch weitgehend ohne starke Beteiligung

Kunstgeschichte statt
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Hauptseite
Themenportale
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Meuen Artikel anlegen

& StephanHoppe Diskussion Einstellungen Beobachtungsliste Beitrdge Abmelde

Artikel Diskussion Lesen Ungesichtete Anderungen Bearbeiten ¥ | Suchen Q

Digital Humanities

1 Anderung dieser Version ist noch nicht markiert. Die gesichtete Version wurde am 2. Marz 2013 markiert.

[weitere Anderungen sichten]
Das Fach Digital Humanities (deutsch: "digitale Geisteswissenschaften") umfasst die Anwendung
von computergestitzten Verfahren und die systematische Verwendung von digitalen Ressourcen in den Geistes- und
Kulturwissenschaften. Es handelt sich um ein interdisziplinar ausgerichtetes Fach, dessen Vertreter sowohl durch eine traditionelle
Ausbildung in den Geistes- und Kulturwissenschaften ausgewiesen sind wie durch ihre Vertrautheit mit einer Reihe van einschlagigen
Konzepten, Verfahren und Standards der Informatik. In Deutschland sind das insbesondere Forscher der Computerphilologie, der
Historischen Fachinformatik und der Computerlinguistik. Typische Arbeits- und Forschungsfelder sind z.B. digitale Editionen, quantitative
Textanalyse, Visualisierung komplexer Datenstrukturen oder die Theorie digitaler Medien.

Wikipedia [18.3.2013]
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Projekte Arbeitsfelder Uber Uns Publikationen _ Parner  Aktuell Kontakt

lersitdt Trier

Auf einen Blick

Das Kompetenzzentrum ist eine modemne internationale Forschungs- und Seniceeinrichtung des Fachbereichs II: Sprach-, Literatur- und Medienwissen-
schaften der Universitat Trier und wird im Bereich Profilbildung/Spitzenforderung” des Hochschulprogramms Wissen schafft Zukunft® des Landes Rhein-

land-Pfalz (Ministerium fir Bildung, Wissenschaft, Weiterbildung und Kultur) gefardert.

Der digitale Peters Heinrich-Heine-Portal -
Le aden + Partner: Ein integriertes Informa-
tionssystem

Arthur Schnitzler: Digi- Der digitale Grimm
tale Edition

http://kompetenzzentrum.uni-trier.de/de/
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RESEARCH TEACHING SERVICES EVER WJECTS BLOG ABOUT PEOPLE

LECTURE: DIGITAL LXX
RESEARCH

Juan Garcés will be talking in honour of
Peter Nagel's 75th birthday

READ MQRE

THE GOTTINGEN CENTRE FOR
DIGITAL HUMANITIES (GCDH)

Workshop "Soziale Netzwerkanalyse — Grundlagen und
GCDH is the cross-faculty institution of the Georg-August-Universitat Gottingen Interpretation”
that coordinates, carries out, and further develops research, teaching, and infra-

structure activities at the Gottingen Research Campus in the field of Digital Human-

ities.

Workshop: Advanced Methods in Multispectral Imaging

A workshop organised by the FolL Project "Biblical Manuscripts in
the Digital Age" and the PALAMEDES Project

DIGITAL HUMANITIES

Digital Humanities (DH) is an area of research, teaching, and development con-
cerned with the intersection of computing and the various disciplines of the Human-
ities. In Gattingen, DH is understood more broadly to also include the Social
Sciences, Economic Sciences, and Law.

Lecture: Digitising Codex Sinaiticus

Lecture at "Digital Humanities Lausanne”

http://www.gcdh.de/en/



http://www.gcdh.de/en/

2. Die Kategorie Visualitat als mediale aber auch methodologische Chance.
Im bisherigen Diskurs ist der Bereich Bildlichkeit und Dokumentation
nichtsprachlicher Artefakte allgemein unterentwickelt

Oldenbourg Verlag

Peter Haber

Digital FPast
Geschichtswissenschaft im
digitalen Zeitalter
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2. Die Kategorie Visualitat als mediale aber auch methodologische Chance.
Im bisherigen Diskurs ist der Bereich Bildlichkeit und Dokumentation
nichtsprachlicher Artefakte allgemein unterentwickelt

Olaf Wagener
Markus Forbriger

Bildgebende Verfahren:
Sichtfeldanalysen in Bezug auf den
mittelalterlichen Burgenbau

Grin = sichtbar von einem 30 m hohen Turm auf der "Alten Burg”

Rot = nicht sichtbar von einem 30 m hohen Turm auf der "Alten Burg” N



2. Die Kategorie Visualitat als mediale aber auch methodologische Chance.
Im bisherigen Diskurs ist der Bereich Bildlichkeit und Dokumentation
nichtsprachlicher Artefakte allgemein unterentwickelt

Denkmaltourismus |Bildergalerie |Aula regia - Rekonstruktion

Ka\'serpfalz Ingelheim: Aula regia, virtuelle Architekiurrekonstruktion,
Blick in die Apsis mit Tigarlicher Ausmalung
Bildnachweis: Kaiserpfalz ingelheim, ArchimediX GbR & Holger Grewe, 2002

Pfalz Ingelheim, digitales Modell, Renderings
Varianten, Unscharfe, offene Fragen: welche Bildstrategie?
http://www.kaiserpfalz-ingelheim.de/



http://www.kaiserpfalz-ingelheim.de/
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Im bisherigen Diskurs ist der Bereich Bildlichkeit und Dokumentation
nichtsprachlicher Artefakte allgemein unterentwickelt

@ CINEMA 4D Studio (32 Bi) - [Achsologie Grundriss Gesamtanlage mit Fundament Prasentstion.c4d *]

Enc F OOl E SR e R E
(&8 [Zertaperspektive

9 Ex
e
§ e
9
§ e
-]
-]
L]
-]

v

ol wBE e =&

Magisterarbeit Jan Lutteroth (LMU Munchen 2012 bei Hoppe)

Grafischer Nachvollzug der Rekonstruktionstheorien zur
Aachener Pfalz (Metaanalyse)
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3. Die verstarkte digitale Vernetzung und Kommunikation zwischen den
Disziplinen sollte auch von der Kunstgeschichte mitgestaltet werden

@ hypotheses

WISSENSCHAFTLICHE BLOGS

UBER DE.HYPOTHESES.ORC COMMUNITY KATALOC PORTALE HYPOTHESES BLOG EROFFNEN KONTAKT

HYPOTHESES ~ ES.HYPOTHESES  FR.HYPOTHESES

crédit image: alizned boars by Pierraberivien Licence COBY-NO-54 NEC BY-NC-S4

Tagungsankiindigung (Uni
Heidelberg): “Politische Theorie und
Gesellschaftstheorie — Zwischen
Erneuerung und Erniichterung”
(25.-27.09.2013)

SOZIOLOGIEBLOG - BENJAMIN KOHLER
Gesellschaftstheorie richtet sich auf das Ganze der
Gesellschaft. Wihrend Gesellschaftstheorie durchaus
ohne Politische Theorie denkbar ist, scheint die
Politische Theorie explizit oder implizit auf
gesellschaftstheoretische Annahmen angewiesen zu sein.

http://de.hypotheses.orqg/

Blick nach
nebenan

Tour de France der geistes- und

naturwissenschaftlichen

Blogosphire

WEITERLESEN »

Crédit image calmoss surn Crédit Oré Créditimage:unritled by d s x r eriLicenca COBYNE

Zahlen liigen wieder — Die Studie zu
Facebook-Likes und Personlichkeit
TEXPERIMENTALES - JURGEN HERMES

o ‘Wahrscheinlich ist
inzwischen fastjede|r iiber
die von Microsoft Research
unterstiitzte Studie zu
Facebook-Likes und
Persénlichkeitsstruktur
gestolpert. Sie ist bei PNAS

Open Access erschienen, so dass sich jede|r ihr|sein

Dieses Portal enthilt Beitriige, die
von der wissenschaftlichen
Redaktion aus den
deutschsprachigen
‘Wissenschaftsblogs von
Hypotheses ausgewihlt wurden.
Diese Blogs sind in einem Katalog
aufgefiihrt. Die einzelnen
Sprachportale mit ihren jeweiligen
‘Wissenschaftsblogs sind auf der
Plattform Hypotheses vereint.


http://de.hypotheses.org/
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WIKIPEDIA

D frefe Enzyklophdie

Hauplseie
Themanpariak
van A bis 2
fuldliger Arlikel

= Milmachen

Artikel varbassem
Beuen A anlegen
Autorenporial

Hifa

Letzie Anderungean
Hontakt

Spanden

Druckendexparieren

= Werzeuge

Links auf diese Seite

Andeurgen an
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Spenassicn
Permanenter Lnk
Seitenmiomationen
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It

Gesky

Englzh
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MEREAOHCKN
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#Links bearb=ilen

Projesssaile  Diskussion

Wikipedia:Hochschulprogramm

Cas Wikipedia-Hechschulprog von Wikimeda Dewtschland &5t im Seplember 2011 aus der Tawe gehaben warden. Es ist neben Wikinedia: Sibersissen und Wikpedia macht
Schuka (# aines dar Programme van Wikimedia Deulschiand, das den aktiven Zugang zu Wikipedia weremnfachen sol.

[Ciie erstan Kurse an Hechschulen fanden im Sommersemester 2012 stat, in den falgendian Semestem it ein weterer Aushau beabsichtigr Langfristipes Zel ist es, das Verdassen van
Wikipediaarikeln durc b Studierende &ls gangige Methade in der akadermeschen Lehre zu etableren. Dabel gitt es in besondersm Male auf Qualtat 2u achten, nicht nur fachich, sancam

awch in Bezug eul die Grundpanzipen und weleren Regeln der Wiopedia

I Zentrurmn steht die universiare Lehrkraft. Sie wird von Wikimediaraferenten intensiv geschul und 2in Sernester lang begletet. Zusatzlich stzlt Wikimadia Deutschland Matenalen barei, ¥ I
die als Lemgrundiags fir die Studenten denen kianen. Daniber hinaus begralen wr den konstrekisen Austauseh der Lehrkrafe mit der Carmmunity der Wikipedia, die enge Einbindung der ; V -

Wikipediggememnschel is unser Wunsch Als Teil devan sall dess Sede dazu disnen, dber die Entwicklung des Programms 2o berichien und ging Brocke Rir den Sustaesch mit :
Interessiertan inneshath der Wikipedia zu bilden. Wi freuen uns uber jeda kanstruktive und krifische Begletung und Unterstitzung. For alle Fragen zum Hochschulprogramm stehen wir vam

‘eren euch unber hochschule@wikimada.de & zur Verfigung.

Inhaltsvarzeichnis [Verbergen]
1 Kurse
1.1 Semmersemester 2132
1.2 Winbersemesier 201272013
Handreichungen for Dozanten
3 Studentisches Verfessen von Wikipeda-Arikeln in Osterreich
Siehe awch

L]

dn

KUrSe [earbeitan]

Sommersemester 2012 [peahetan]

dh StephanHappe Diskussion Einsiciungen Beoobachimpsiste Boilrage  Abmekden

Lesan  Bearbeilen  Versiorsgeschichie - Suchen ]

Abkorzung: WEHP

15ain, Im Dezembar 2011: Tellnehmer &
des erstan Retarentan-Workshops

Im Sormmersemester 2012 Tard die Filetphase des Hochschulprograrmms von Wikipedia stall. Dig loigende Tabelle zeigt de Kwrse, die tellgenammen haben; nahers Informatianen Zu desen inden sich aul den verknklen Unlersaien

Hechschiile

KMartin-Luther-Ureversilal Halle-Wiltenberg / Landesmusearn Tar Vargeschichie Halle

Veranstaltung Disziplin

Arehaealogy meats Wikiedia - Stdenten schreiben in der Onine-Enzyklopatie Archaalogie

Philipgs-Universiat Markurg Histarisches Wissen in der Onine-Enzyklopidie Wikipedia Geschichte
Philipgs-Universtal Marburg Digiale Hifswissenschalen Geschichie
Universitat Patsdam Spartgeschichbe in der COnine-Enaydopadie Wikpedia .Sunmuisscnschaﬂ.cn
Hochschule dar Medien Stuttgart Wikipedia — Social Media oder Content Managamant System? Medienwissansc haften
Ludwig-Maximiians-Universitat Munchen Architekturgeschichie und ibre Carstellung in digtalen Medien Kunstgeschichie

http://de.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Hochschulprogramm/
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LIS+ Projektseite  Diskussion Lesen Bearbeiten Versionsgeschichte ¥ |Suchen Q| |suchen Q
x Q a
- Wikid W A Wikipedia:Wikipedia trifft Altertum
WIKIPEDIA § WikiPEDI SoFminG WP WA
Diie f avklongdie Die freie Enzyklopiidie Abkrzung: WEHP
e ; Ubersicht & Programm 2 Vortrage 49 \nfurmatluneno Teilnahme & Dokumentation i Bericht "
Cras Wikip ——
Schuk g Hauptseite
Haupiseile . -
. emenportale
Themanpariak Die ersten o D'pZ
Vo A bie Z WWikipediad Z":‘_”_ 'SAn_k ‘ Wikipedia trifft Altertum — 10./11. Juni 2011, Georg- g
Zutiiliger Akl auch in B <1NOSTATKE August-Universitat Gottingen [gearbeiten) i el
* Mitmachen ; ;
- e Inn Zeenkrun)
Milmachen o gl T TEEse T Mitarbeiter der Redaktion Antike veranstalten in Zusammenarbeit mit Wikimedia aa
2 als Len
Artikel warbassom P Neuen Artikel anlegen Deutschland am 10. und 11. Juni 2011 die Veranstaltung ,Wikipedia trifft ™
Bleuen Arie] anlegen | P !M‘ Autorenportal Altertum_ Freies Wissen, Neue Medien, populare Wissensvermittiung und Kaln, im Dezembsar 2011 Teilnehmer &
Autarenporal l‘:m_:sqlm Hilfe Enzyklopadien in den Altertumswissenschaften” in der Georg-August-Universitat 2 des erstan Reterentan-Workshops
el 2l ) 4 .
Hite Letzte Anderungen Gattingen. . e
Letzie Anderungan Kontaki b o .
Konlakl Spenden Wissenschaft trifft Wikipedia [pearceiten] - S
¥ ™
Sperden 1 Kurse
11 » Drucken/exportieren Ziel der Konferenz ist es in Anlehnung an die Wikipedia Academy, zum ersten Mal
¥ Druckendexparieren 1.2 ~ Werkzeuge Wikipedianer und Fachwissenschaftler eines speziellen Fachbereiches in einer
- Werkzeige 2 Handr IS eI ETE Konferenz zusammenkommen zu lassen, um den aktuellen Stand, aber auch die
Links Buf digse Seite 3 Studeq Anderungen an Probleme und Zukunft der Wikipedia gemeinschaftlich zu diskutieren. Es wird die
Andeningen an 4 Sieha verlinkten Seiten erste derartige Veranstaltung sein, die nicht allgemein gehalten wird, sondem
warlnkban Seden Datei hochladen einen speziellen Bereich umfassen wird. Dieser Bereich sind die
Dalei hachtaden KLI ree [ Spezialseiten Altertumswissenschaften mit all ihren Teildisziplinen, siehe
Spedasaien Permanenter Link Nnformationen#Veranstaltungskonzept.
Permanentar Link 5 Seiteninformationen
Seitermiormationen Rme Programm [Bearbeiten]
. I Sanmg . . ) . . inden sich auf den werknkien Unters=ien
= In arleren Sprachen Eine Beschreibung des Programmentwurfs befindet sich hier. Nach einfuhrenden Vortragen zur Entwicklung altertumswissenschaftlicher
et Enzyklopadien und der Prasentation eines neuen Modells fir die Lehre an der Universitat mithilfe der Wikipedia werden am Freitag von
éesk:,- Wikipedia-Mitarbeitern einzelne altertumswissenschaftliche Fachbereiche vorgestellt und mit Wissenschaftlern diskutiert. Am
Engl=h Martin-Lu. darauffolgenden Konferenztag halten Altertumswissenschaftler und Wikipedia-Mitarbeiter Vortrage zu den Themenbereichen Kooperation
Frangeis Philipps-U| von altertumswissenschaftlichen Internet-/Open-Access-Projekten’, Vermittiung von enzyklopadischem Wissen® und ,Chancen und
MEHEOHCKI Phiipps-U| Grenzen der Wikipedia bei der Wissensvermittlung’.
Porbugues i N — — N -
¢ Links bearbailen Unierstat Patsdam Sporigeschichte in der Onine-Enzdopadie Wikpedia Sportwissenschatlen
Hochschule dar Medien Stuttgart Wikipedia — Social Media oder Content Managamant System? Medienwissansc haften
Ludwig-Maximiians-Universitat Munchen Architekturgeschichie und ibre Carstellung in digtalen Medien Kunstgeschichie

https://de.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Wikipedia trifft Altertum
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Mavigation

= Hauptseite

Datenbanken
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Projektseite
Aktuelle Ereignisse
Letzte Anderungen
Zufillige Seite
Hilfe

Suche
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Links auf diese Seite
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Spezialseten

Druckversion

Permanenter Link
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= ABK Stuttgart
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Seite Diskussion Queltext anzeigen Versionen/Autoren

cranach.net - die Forschungsdatenbank zu Lucas

Aktuelles

Nicht nur durch die abenteuerliche Rickkehr der verschollenen
Madonna nach Breslau ist die sogenannte Breslauer Madonna
von besonderem Interesse fir die Kunstwelt. Auch die Cranach-
Forschung hat einen _missing link”™ zurack, der zum Verstandnis
des Frohwerks beitragen kann. Lesen Sie unseren Bericht aber
die Breslauer Madonna.._ [weiter]

Projektbeschreibung

Cranach.net ist die digitale interdisziplinare
Forschungsdatenbank des Cranach Research Institute (cri) zu
Lucas Cranach dem Alteren und seiner Werkstatt Getragen
wird das neuartige Forschungsprojekt von Prof. Dr. Dr. Andreas
Tacke, Lehrstuhl fir Kunstgeschichte der Universitat Trier sowie
von Prof. Dr. Nils Battner, Lehrstuhl fiir Mittlere und Neuere
Kunstgeschichte der Staatlichen Akademie der Bildenden Kiinste
Stuttgart, in Zusammenarbeit mit der Universitatsbibliothek
Heidelberg.

Projektstand

Seit Januar 2010 wurden 2.810 Artikel erstellt, darunter
Einzeldarstellungen fir 2.258 dlde und 352 Zeich

Dazu wurden 679 Publikationen ausgewertet, 67206
Bearbeitungen getéatigt und 13.453 Abbildungen (darunter 6.330
Abbildungen von Gemalden, 547 Abbildungen von Zeichnungen
und 269 Abbildungen von Haolzschnitten sowie 195
IRR-Aufnahmen und 4 438 Dokumente zur Provenienzrecherche
und Stilkritik) in das Medienarchiv von Cranach.net hochgeladen.
Die Seiten des Projekts wurden bislang 463.946 Mal aufgerufen.

Cranach-Datenbanken

cri unterhalt und pflegt mehrere wissenschaftliche Cranach-
Datenbanken, in denen samtliche bekannten Werke des

r
Cranach, seinen S6hnen und seiner Werkstatt

Tatigkeitsfelder

Der gegenwartige Schwerpunkt der Projektarbeit in diesem Wiki
liegt auf der Auswertung systematisch erhobener Daten im
Bereich der Tafelmalerei und der Erstellung und Pflege einer
digitalen Werkdatenbank.

Weitere Tatigkeitsfelder:

= Technologische Untersuchungen (IRR) an Werken des
Cranach-Kreises

= CORPUS CRANACH, geplante mehrbandige
Werk-Monografie, das Cranach-Gesamtwerkverzeichnis als
Handbucher zum jeweils aktuellen Forschungsstand

= Aktuglle Ersignisse

Publikationen

CRANACH - Die Zeichnungen

Der am 14. Januar 2011 bei Edition Braus,
Berlin, erschienene Katalog CRANACH - Die
Zeichnungen ist mit der Einzeldarstellung von
270 Zeichnungen die bislang umfassendste
Verdffentlichung des graphischen Werks des
Cranach-Kreises. Michael Hofbauer zeigt darin
auf, dass der Zeichnung im Werkprozess der
Cranach-Werkstatt eine im Wortsinn
fundamentale® Bedeutung zukam und sie sich nahezu
ausschlieflich zweckgebunden als Kommunikationsmedium®
prasentiert.

Die Katalog-Edition zum Bestand an Zeichnungen bildet den
Auftakt eines vollstandigen Werkverzeichnisses aller Werke
Cranachs. Das unter dem Arbeitstitel CORPUS CRANACH
zusammengefasste Kompendium ist in Planung und wird in
mehreren Ausgaben erscheinen. Es will nicht als eigenstandige
Publikation verstanden werden, sondern als Handbuch® zur

Framankh Enrenhimn din innarkalh dae Enreshinaedstanhank

http://cranach.ub.uni-heidelberg.de/wiki/index.php/Hauptseite
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3. Die verstarkte digitale Vernetzung und Kommunikation zwischen den
Disziplinen sollte auch von der Kunstgeschichte mitgestaltet werden

Seite  Diskussion

Hauptseite

Willkemmen im Wiki des 2012 gegrindeten Arbeitskreises Digitale Kunstgeschichte.

Dieses Wiki soll eine Gffentliche Kommunikationsplattform fir den Arbeitskreis bieten. Beitritte zur Eflangung der Schreibrechte sind erwinscht, Anfragen bitte an ein

Hauptseite
Gemeinschafts-Portal

Aktuelle Ereignisse + Aktuelle Termine
Letzde Anderungen » Altuelle Anderungen am Wiki (auch als RSS-Feed &)
Zuféllige Seite

Hilfe )
» Die wichtigsten Themenfelder der Digitalen Kunstgeschichte, eine Ubersicht

s Forschungsprojekte und Anwendungen im Umfeld des AK digitale Kunstgeschichte
= Eine Sammlung mit weiteren Projekten und Anwendungen
~ Werkzeuge = einzelne Positionen, siche hier besonders die Unterseite Forschungs- und Aktionspotentiale in der digitalen Kunstgeschichte

~ Mitmachen
Meue Seiten

Links auf diese Seite
Anderungen an

verlinkten Seiten = Personen und Kontaktdaten im Zusammenhang mit dem AK digitale Kunstgeschichte
Datei hochladen = Literaturhinweise (allgemein und zum Einstieg)
Spezialseiten » Materialien zum Arbeitskreis

Druckversion

Permanenter Link Nachrichten iber die Beschaftigung mit Themen aus dem Bereich der Digitalen Kunstgeschichte in spezifischen Diskurszusammenhangen und Anwendungsfeldern:

s Digitale Kunstgeschichte in der akademischen Lehre

= Projekte der Kunst- und Kulturvermittung mit digitalen Techniken
= Stimmen zur Rolle des Digitalen im Bereich der Kultur

s Interessantes aus der Arbeit der benachbarten Disziplinen

(Foto von der Griindungsversammiung 2012 in Minchen)

http://www.digitale-kunstgeschichte.de/wiki/Hauptseite
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4. Die Kunstgeschichte sollte auch praktisch starker von den Diskursen
profitieren, die zur Zeit vor allem auf3erhalb ihres Zustandigkeitsbereiches
gefuhrt werden

Z—\, TECHNISCHE DRESDEN ("‘\
LQ:U NEE concept W J

# DRESDEN

n HRMS@W'AO&W ({‘{’5\) 3 (MC’L?'M@ ocut Rome | DJCUJ\APIJ‘D\A'Dn/ T (i English | Suche
W peei edvon | Mg nedion. Dhoceeding 7 Ao Twred (O ang Jrmps o,

o Upical Aditectue |, Roma, o Hap 20- 20, 2001, Poftvnae, 2,)%;

SANDER MUNSTER - SANDER MUNSTER AKTUELLES
. J. 31A-39. HOMEPAGE
Vanrs e . o News Artikel
ﬂo ('l . In th? eyes Of tl'fe bEhOIder' D Startseite = ab 5/2010 Tatigkeit im Bereich Mediendesign des
).l\'rw‘ug M? Virtual Reality re-creations and academia = = Medienzantrums der TU Drescen-
o L - . N . 0 Publikationen = 2/2001-3/2010 Systemadministrator fir Windows im KONTAKT
RO . e ﬁ"(j!! o Leinrbis S . ittt -
A (H‘,j'[enhﬂ,.éf Diane Favro J' I‘L""’l o Lehre Forschungszentrum Dresden-Rossendorf Sander Miinster
&= Litrbion {82t begin with a disclaimer. As an architectural historian situated in an American graduate school of o Material = ab 11/2004 Griindung der Grafikagentur Tel.: +49 351 463-32530
Architecture, my perspective is different from that of classi art-hi; or though T = 3dkosmos. de . _
@" re Ronr have learned much from s:hola:s in those disciplines. In particular, I am preoceupied with how historic cities Fav: +d4g st 463 3;%3
t A were viewed, experienced, imagiped, and held in memory.! WhmB Frischer and 1 OEEMd the University of? 3 sancer. muensterd
‘Call ‘atLos:Angeles: A) Cultural VR Lat v ( “CVRL&L);? we agreed upon two - Ausbildun tu-dresden.de
S ;W\gn-mqh main goals §he first s to ensure the models are created scientifically and are architecturally accurate3The -» A g, Fa 9
(31_3-) second goal is to contextualize individual structures in broader urban and geographical settings. Thus, fhe g,?‘ o [ W, 'Lﬁi Sitz:
individual buildings are sited in the overall environ of the Forum model and R = 2003-2009 Studium der Geschichte und der MommsenstraBe 5,
? urban areas. Within a few months the CVRLab's models will be situared within a digital scan of Gismondi s Erzichungswissenschaften an der TU Dresden 2. 05
m q) expansive plaster mode of Constantinian Rome to presenta comp e urban. As . L . ’
334/ below by B. Frischer, the Virtual Reality models allow observers to move through the digital environments in = 2000-2003 Studium der Wirtschaftspadagegik an der
* Qe berd Urboon real time. Such holistic and immersive urban simulations refocus attention on both urban space and on the TU Dresden Post:
7& © 12240n  observers’ kinetic movement through the re-created environments. The models can be shown on desk- and = 1993-1992 ~Rainer-Fetscher-Gymnasium in Pirna TU Dresden
(313) laptop computers, though a more impressive experience occurs in immersive theaters such as the UCLA 01062 Dresden
« danited oodin el sVisualization Portal with its triple projection and 22-foot screen
p ol ~cetab . N . i
Trsl ™ The original appearance of ancient Rome is unknowable, The truth of this statement, how- ' Referenzen und Auszeichnungen Fakste:
ever. is not a deterrent. but an imnetus for a wide ranoe of reronsfrction nreniscte fram tha TU Dresden
= 2009 Filmpreis der Deutschen Geselischaft fir Urclegie (2. Preis) Mommsenstr. 5

= 2010 Filmpreis der Eurapaischen Gesellschaft fiir Urologie (3. Preis) 01217 Dresden

Interessen und Tatigkeiten

= 11/2004 Griindung der Grafikagentur 3dkosmos
= 5/2002-5/2006 Vorstandsmitglied des Jugendring S&chsische Schweiz e.V.

Stand: 27.08.2010 10:25 B Drucksn

Autor: Sander Munster

ster Impressi

Laufendes Dissertationsprojekt:
Kooperation bei der virtuellen 3D-Rekonstruktion
historischer Sachverhalte




4. Die Kunstgeschichte sollte auch praktisch starker von den Diskursen
profitieren, die zur Zeit vor allem auf3erhalb ihres Zustandigkeitsbereiches
gefuhrt werden

PROJEKTE | REFERENZEN | PROFIL | KONTAKT | IMPRESSUM 1S

\\\// ARCHITECTURA VIRTUALIS

\_W__/ KOOPERATIONSPARTNER DER TECHNISCHEN UNIVERSITAT DARMSTADT

3D REKONSTRUKTIONEN DYNAMISCHE KARTEN RAPID PROTOTYPING INSTALLATIONEN [/ EXPONATE

Synagoge "Frankfurt Hochst™ T

Kutturamt der Stadt Frankfurt am Msin
Fertigstellung: 2010

Anhand von Entwurfsplénen und
Fotografien konnte der Aufenraum der
zerstirten Synagoge sehr gut im Rechner
nachgebildet werden. Die Rekonstruktion
des Inneren gelang nur mit Hife von
emigrierten Juden und Jidinnen aus
Hachst. Dank der Erinnerungen von
Irmgard Marx (USA), Otto Schiff (USA)
und Chava Mayer (Israel) entstand eine
Anngherung an den zerstérten
Innenraum. Die Einrichtungsgegenstande
und Farben wurden mit den Zeitzeugen
am Computer erarbeitet. So ergaben sich

L

40
s
O
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,""’“"‘.““:.%. unter anderem die blaue Gewdlbedecke

a0 mit Sternen, die Farbe der Innenwande
— oder die Gestalt des Deckenleuchters,

Die Rekonstruktion der Synagoge
entstand im Kontext der Uberlegungen
des Denkmalamts tber ein wiirdiges
Erinnern am authentischen Ort, Zwei
Installationen &hneln Fernrohren. Beim
Durchschauen bekommt man einen
Eindruck, wie die Synagoge von dieser
Stelle aussehen wirde, wenn sie noch
stiinde. Die gleiche Installation hat das
Team von Architectura Virtualis 2005 far
die Synagoge Kaiserslautern realisiert.

4 Blick zur Bima und in die Toranische

http://www.architectura-virtualis.de
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5. Wir benotigen mehr akademisch geschulte Nachwuchskrafte, die sowohl in
der Kunstgeschichte als auch in den Informationstechnologien zu Hause sind,
um fachspezifische Projekte zu konzipieren und zu leiten
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